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El juego como herramienta de aprendizaje.

N° DE PLAZAS 4-15

N° DE HORAS 20 horas

OBIJETIVOS

1. Acelerar los procesos de aprendizaje.

2. Construir la capacidad ludica y de creatividad. Fomentar la imaginacion.
3. Propiciar la integracion entre los nifos.

4. Generar placer (diversion, espontaneidad, sociabilizacién) en el nifio.

5. Aprender de forma ludica conceptos de las diferentes areas del curriculo.

6. Utilizar el juego como herramienta del proceso de ensefianza-aprendizaje para
desarrollar ejes transversales.

CONTENIDOS

- Eljuegoy sus utilidades en las diferentes areas del aprendizaje:
- Eljuegoy el lenguaje

- Eljuego y las matematicas

- Eljuegoy el conocimiento del medio natural

- Eljuego y el conocimiento del medio social

- Eljuegoyla musica

- Eljuegoy la educacion fisica

EVALUACION

- Deberan reunir los requisitos recogidos en el articulo 9.2 del Decreto 120/2017, de
3 de octubre, del Consejo de Gobierno, para recibir el certificado
correspondiente:

o Asistencia, al menos, al 85 por 100 del total de las horas de la fase
presencial de la actividad y siempre que las horas de inasistencia estén
debidamente justificadas.

- Diseno de juegos, puesta en practica, coevaluacioén

METODOLOGIA
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- Activa, basada en la practica de las diferentes estrategias para la consecucién de
los objetivos.
- Participativa, donde se involucra a toda la comunidad
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Juegos matematicos en Educacion Infantil y Primaria

N° DE PLAZAS 4-15

N° DE HORAS 20 horas- 2 créditos

OBJETIVOS
1. Elaborar, de forma colectiva, la concrecién al grupo de asistentes del seminario.

2. Analizar los enfoques y contenidos actuales de la ensefianza de las Matematicas
en los niveles de El y EP.

3. Examinar el planteamiento y resolucién de problemas.

4. Comunicar, revisar, analizar estrategias y metodologias para la construccién de una
vision alternativa para la ensefianza y aprendizaje de las Matematicas.

5. Elaborar juegos matematicos.

6. Implementar los materiales didacticos elaborados en el aula.

CONTENIDOS
1. Contenidos de las Matematicas:

El aprendizaje de las Matematicas y la resolucién de problemas. Sentido
numeérico y pensamiento algebraico.

Forma, espacioy medida.
Manejo de la informacién.

Juegos matematicos en el proceso de aprendizaje. Matematicas aplicadas en la
vida cotidiana.

2. Propuestas metodoldgicas para la ensefanzay aprendizaje de las Matematicas.
3. Elaboracion de juegos matematicos.

4. Implementacion de los materiales didacticos elaborados en el aula.

EVALUACION

- Asistencia, al menos, al 85 por 100 del total de las horas de la fase presencial de
la actividad y siempre que las horas de inasistencia estén debidamente
justificadas.

- Aprovechamiento de la actividad co-valorado por el grupo y la persona
responsable de la actividad o, en su caso, la comision evaluadora a través de:
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- Realizacioén, entrega y valoracién positiva de un trabajo colectivo con una
concrecion individual de aplicacion de los contenidos presentados de las
actividades.

METODOLOGIA

- Lametodologia general sera activa, participativa y flexible, adaptandose a las
caracteristicas del grupo o grupos y a los momentos en que se desarrollen las
distintas actividades formativas del seminario JUEGOS MATEMATICOS EN
EDUCACION INFANTIL Y PRIMARIA.

- Estos elementos son fundamentales en la metodologia:

° Participacidén activa de asistentes tanto en el disefio como en el
desarrollo de la actividad.

. Construccién colectiva de los contenidos del seminario

° Evaluacién compartiday avance de futuras lineas de trabajo.

° Difusién, en su caso, del trabajo realizado.
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Introduccioén al aprendizaje cooperativo

N° DE PLAZAS 4-15

N° DE HORAS 20 horas-2 Créditos

OBIJETIVOS

1. Dotar al docente de recursos para el desarrollo de capacidades del alumno.
2. Favorecer el desarrollo del aprendizaje cooperativo en el aula.

3. Conocer las diferentes fases de la programacion de actividades.

4. Practicar experiencias reales con metodologias grupales.

5. Utilizar técnicas simples en el aula.

CONTENIDOS

1. Fundamentacién del aprendizaje cooperativo.

2. Organizacién de un entorno cooperativo en el aula.

3. Conocimiento y aplicacién de técnicas en un contexto educativo.

4. Practica real para el desarrollo de conocimientos.

EVALUACION

Deberan reunir los requisitos recogidos en el articulo 9.2 del Decreto 120/2017, de
3 de octubre, del Consejo de Gobierno, para recibir el certificado correspondiente:
Asistencia, al menos, al 85 por 100 del total de las horas de la fase presencial de la
actividad y siempre que las horas de inasistencia estén debidamente justificadas
La evaluacién se basara en dos criterios fundamentales: la participacién y la
valoracion de las actividades realizadas por los participantes tanto a nivel
individual como en grupo.

METODOLOGIA

Tedrico-practica basada en dicho aprendizaje, a través del cual, se conocera la
fundamentacion del aprendizaje cooperativo, para seguidamente profundizar en
la aplicaciéon del mismo a través de practica en contextos reales desde su
organizacion hasta la puesta en marcha de actividades.
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Profundizacion en Metodologias Activas para un nuevo entorno educativo en
Educacién Infantil

N° DE PLAZAS 4-15

N° DE HORAS 20 horas-2 Créditos

OBJETIVOS

1. Transmitir y contagiar la pasion y profesionalidad de algunos docentes que utilizan las
metodologias activas en sus aulas.

2. Ofrecer ideas para llevar al aula experiencias innovadoras en educacion.

3. Comprender algunas de las experiencias innovadoras para el aula basadas en
metodologias activas.

4. Poner en practica la aplicacién en el aula de metodologias y técnicas didacticas
activas e inductivas que involucren al alumnado de forma significativa.

CONTENIDOS

1. Metodologias activas aplicadas a las areas en el aula.
2. Comunidad escolar.

3. Inteligencias multiples.

4. Educacion emocional.

5. Mindfulness.

6. Trabajo por proyectos (ABP)

EVALUACION

- Deberan reunir los requisitos recogidos en el articulo 9.2 del Decreto 120/2017, de
3 de octubre, del Consejo de Gobierno, para recibir el certificado
correspondiente:

- Asistencia, al menos, al 85 por 100 del total de las horas de la fase presencial de
la actividad y siempre que las horas de inasistencia estén debidamente
justificadas.

- Laevaluacion se basara en dos criterios fundamentales: la participaciény la
valoracion de las actividades realizadas por los participantes tanto a nivel
individual como en grupo.

METODOLOGIA

- Lametodologia general sera activa, participativa y flexible, adaptandose a las
caracteristicas del grupo y a los momentos en que se desarrollen las distintas
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actividades formativas. Se presentaran abundantes ejemplos practicos que
combinen la teoria con la practica.

Se pretende también desarrollar una actitud curiosa e investigadora, que propicie
la puesta en marcha de actividades innovadoras y de mejora.
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Profundizacion en Metodologias Activas para un nuevo entorno educativo en
Educacién Primaria

N° DE PLAZAS 15

N° DE HORAS 20 horas-2 Créditos

OBJETIVOS

Conocery aplicar los fundamentos de las Metodologias Activas a campos como:
Las areas instrumentales

La creatividad y la expresion

Eltrabajo de las emociones

El trabajo con alumnado ACNEE

La organizacion del centro escolar
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CONTENIDOS

1. Introduccidn a las Metodologias Activas

2. Metodologias activas aplicadas a las areas instrumentales en el aula
3. Metodologias activas aplicadas a la creatividad y a la expresion

4. Metodologias activas aplicadas al trabajo de las emociones en el aula
5. Metodologias activas aplicadas al trabajo con ACNEEs

6. Metodologias activas aplicadas a la organizacién del centro educativo

EVALUACION

- Deberan reunir los requisitos recogidos en el articulo 9.2 del Decreto 120/2017, de

3 de octubre, del Consejo de Gobierno, para recibir el certificado
correspondiente:

- Asistencia, al menos, al 85 por 100 del total de las horas de la fase presencial de

la actividad y siempre que las horas de inasistencia estén debidamente
justificadas.

- Laevaluacion se basara en dos criterios fundamentales: la participaciény la
valoracion de las actividades realizadas por los participantes tanto a nivel
individual como en grupo.

METODOLOGIA

- Serealizara una sesion de formacidon mensual de dos horas de introduccion
tedrica

- Serealizaran dos sesiones mensuales de trabajo personaly grupal que seran
practicasy participativas
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- Lametodologia del curso facilitara la implicacién activa de los participantes
- Seincluira la supervision de algun caso practico y la realizacion de una practica al
menos



